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Capaian CPL-PRODI (Capaian Pembelajaran Lulusan Program Studi) Yang Dibebankan Pada Mata Kuliah
Pembelajaran (CP)| S9 Menunjukkansikapbertanggungjawabatas pekerjaandibidangkeahliannyasecaramandiri.
P4 Menguasai tujuan, isi, pengalaman belajar, dan penilaian dalam kurikulum
pendidikan nasional
KU1 Mampu menerapkan pemikiranlogis, kritis, sistematis dan inovatif dalam konteks pengembangan atau implementasi ilmu
pengetahuandanteknologiyang memperhatikan dan menerapkan nilaihumaniorayangsesuaidenganbidang keahliannya.
KU2 Mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu, dan terukur
KU9 Mampu mendokumentasikan, menyimpan, mengamankan, dan menemukan kembali data untuk menjamin kesahihan dan
mencegah plagiasi.
KK4 Menguasai tujuan, isi, pengalaman belajar, dan penilaian dalam kurikulum pendidikan nasional.




CPMK (Capaian Pembelajaran Mata Kuliah)

CPMK1 | Mampu menguasai teoritis dan filosofi media pembelajaran serta penggunaan media dalam pembelajaran sejarah;
CPMK2 | Mampumenguasai fungsi, kriteria, dan jenis media pembelajaran sejarah;

CPMK3 | Mampu menguasai dasar-dasar pemilihan media pembelajaran;

CPMK4 | Mampu menguasai pengembangan media pembelajaran dalam pembelajaran sejarah;

CPMK5 | Mampu merancang dan mengembangkan media pembelajaran yang akan digunakan dalam proses pembelajaran sejarah.

Membuat rancangan dan pengembangan Media Pembelajaran Sejarah

Diskripsi Pada mata kuliah ini mahasiswa belajar tentang landasan teoritis dan filosofis, pengembangan media pembelajaran serta berbagai faktor atau kriteria yang

Singkat MK digunakan untuk pemilihan media pembelajaran dalam pembelajaran sejarah. Mata kuliah ini, diharapkan mampu membekali mahasiswa program studi
pendidikan Sejarah memiliki kemampuan dalam mengetahui dan memahami arti penting media pembelajaran serta cara menggunakan media pembelajaran
tersebut di kelas. Proses belajar mengajar tidak hanya bersifat teori tetapi para mahasiswa dilatih cara membuat dan mengembangkan media pembelajaran
serta cara menggunakannya dalam pembelajaran sejarah.

Bahan Kajian/ 1. Landasan teoritis dan filosofis Media Pembelajaran Sejarah

Materi 2. Fungsi, kriteria, dan jenis Media Pembelajaran Sejarah

Pembelajaran 3. Dasar-dasar pengembangan Media Pembelajaran Sejarah
4,
5

. Evaluasi penggunaan Media Pembelajaran Sejarah
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T Bentuk dan
ub- Bahan Kajian Metode
. (Kemampuan . . . . .
Minggu . (Materi Pembelajaran | Estimasi |Pengalaman Belajar| Kkriteria & Bobot
Ke- NIRRT Pembelajaran) [Media & Waktu Mahasiswa B k gt 0
direncanakan) ) entu (%)
Sumber Belajar]
(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) (8 9
Mampu menjelaskan| Pengantar dan Bentuk: TM: « Mencari materi Kriteria: e Ketepatan Kehadiran:
1-3  tentang Landasan | Kontrak Kuliah 3x(2x50") makalah atau paper | e Ketepatan menjelaskan 10%
teoritis dan filosofis | Perkuliahan Daring secaraon- line dan tentang konsep
Mgdla Pembelajaran| . penjelasan TT: dengan penguasaan dasar, landasan | Tugas:
Sejarah kontrak dan Aktifitas di 3x(2x60") menggunakan e Rubrik teoritis dan 20 %
. mekanisme kelas: bantlllan internet, deskriptif filosofis media
Mampu menjelaskan . Berdiskusi bersama . )
AN perkuliahan e Metode: BM: N untuk pembelajaran;
Fungsi, kriteria, dan : . . untuk mengkaji lebih resentasi Sistematika d
jenis Media K Medi Diskusi & 3x(2x60") mendalam tentang p ¢ olsiematika dan
Pembelajaran ons;pl . edia tanya jawab konsep media gaya
Sejarah Pembe a].af'an . pembelajaran sejarah Bentuk non- presentasl
- Defenisi Media On-line: test:
Pembelajaran n-hne: e Tulisan
U . Mobile- (Tugas 1-3)
- rgensi learning: Paper: review makalah/paper
penggunaan Aplikasi beberapa jurnal
media dallam Google tentang media
Pe.mbela]aran Classroom pembelajaran
Sejarah ’ sejarah
WhatsA )
- Fungsidan pp,
manfaat media Zoom Meeting, Paper:
pembelajaran Google Meet, mengKklasifikasikan
sejarah etc. berbagai jenis media
- Kriteria media pe.mbelajaran
pembelajaran sejarah
sejarah
- Jenis-jenis media
pembelajaran

sejarah




4-7 | Mampu menjelaskan | Pengembangan Bentuk: TM: + Mencari materi Kriteria: ¢ Ketepatan Kehadiran :
tentang Dasar-dasar | Media Kuliah 4x(2x50”) | makalah atau Ketepatan, menjelaskan | 10 %
pengembangan Pembelajaran Daring paper secaraon- kesesuaian tentang dasar
Media Pembelajaran | Sejarah TT: line dengan dan pengembang Tugas :
Sejarah - Konsep Aktifitas di 4x(2x60”) menggunakan sistematika an media 20 %

pengembangan | kelas: bantuan internet. pembelajaran
media e Metode: BM: Berdiskusi bersama Bentuk non- sejarah
pembelajaran Praktik, 4x(2x60”) | untuk mengkajilebih | "€SY * Ketepatan
sejarah Diskusi & mendalam tentang ¢ Ringkasan sistematika
- Urgensi tanya jawab dasar-dasar artikel jurnal; dan _
pengembangan e Tugas mensarikan
g pengembangan o
media . i . makalah/ artikel jurnal;
: On-line: media pembelajaran
pembelajaran Mobile- , paper e Ketepatan
. sejarah
sejarah learning: e Tugas dan
- Kriteria k()1alam Aplikasi Google (Tugas 4-7) .rr(;eml.)flllliit/ . kesesuaian
pengembangan | classroom, b identifikasi merumuskan
media WhatsApp, Zoom Mengk.ajl dan. produk media |  tugas kuliah
pembelajaran Meeting, Google Tnensarlkan artikel pembelajaran |  dan presentasi.
sejarah Meet, etc. jurnal yang berbasis IT
- Pengembangan download dari dan digital
media internet tentang
pembelajaran hambatan
sejarah berbasis pengembangan
IT dan Digital media
(daring) pembelajaran dan
berbagai jenis
pengembangan
media
pembelajaran
sejarah yang
berbasis IT dan
digital.
8 Ujian Tengah Semester 30 %




Ming Sub-CPMK Bahan Kajian Bentuk dan Penilaian
g (Kemampuan (Materi Metode Estimasi | Pengalaman Belajar .
uKe- akhir yang Pembelajaran) Pembelajaran Waktu Mahasiswa Kr]‘;er;alf‘ Indikator Bobot (%)
direncanakan) Sl
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Mampu merancang | Produk Media Bentuk: TM: « Mencari materi Kriteria: e Ketepatan, Kehadiran :
9-14 | dan mengembang- | Pembelajaran Kuliah 6x(2x50”) | makalah atau Ketepatan, kebenaran 10 %
kan med%a Seiaralll yang Daring paper secaraon- kesesuaian Sistematika
pembelajaran Inovatif dan TT: line dengan dan bentuk penyusunan Tugas :
: . ) 0
Z?J‘illrs:k};ing;:;n Kreatif Aktifitas di 6x(2x60”) | menggunakan pengembang dan presentasi 20 %
& : : . | kelas: bantuan internet. an media media
proses pembelajaran| Praktik, presentasi, BM: ] i pembeajaran pembelajaran
sejarah di sekolah | dan diskusi terkait | ® Metode: s Berdiskusi bersama an
pengembangan Praktik, 6X(2X60 ) untuk mengkaji lebih B K zilk g b K
produk media Diskusi & mendalam tentang teesrtl-tu non- Ikembangkan.
pembelajaran tanya jawab rancangan media Tuge.ls
sejarah sesuai i
J _ - pe.mbela]aran Merancang dan
dengan tujuan On-line: sejarah banek
pembelajaran dan Mobile- meng;m angka
. n media
pendekatan learning: (Tugas 9-14) .
embelaiaran o pembelajaran
p J Aplikasi Google Merancane dan .
luring dan daring Classroom, g sejarah
yang berbasis 4.0 WhatsApp, mengembangkan
(digital) Zoom Meeting, media pembelajaran
Google Meet, etc. sejarah sesuai
dengan tujuan
pembelajaran dan
pendekatan
pembelajaran yang
berbasis 4.0
15 | Mampu Evaluasi Media Bentuk: TM: « Mencari materi Kriteria: e Ketepatan, Kehadiran :
mengevaluasi Pembelajaran Kuliah 1x(2x50") makalah atau Ketepatan, kebenaran 10 %
penggunaan media | Sejarah _ Daring paper secaraon- kesesuaian Sistematika
pembelajaran - Pentingnya TT: line dengan dan bentuk penyusunan Tugas :
sejarah evaluasi media 20 %




pembelajaran Aktifitas di 1x(2x60") menggunakan rubrik dan presentasi
sejarah kelas: bantuan internet. penilaian rubrik penilaian
- Efektifitas e Metode: BM: Berdiskusi bersama media media
pelaksanaan Praktik, 1x(2x60") | untuk mengkaji lebih pembelajaran pembelajaran
?ne:cﬁiunaan Diskusi & mendalam tentang yang
; tanya jawab evaluasi penggunaan Bentuk non- dikembangkan.
pembelajaran . _ test:
sejarah (daring media pembelajaran Tueas
& luring) On-line: sejarah &
Mobile- Merancang
Iear.'nin:q: (Tugas 15) dan X
Aplikasi Google Merancang rubrik mengem. ang
Classroom, ilai diad kan rubrik
WhatsApp penilaian media dan penilaian
Zoom Meeting, pengbguln.aan media media dan
embelajaran
Google Meet, etc. pe ) penggunaan
sejarah di
media
pembelajaran
sejarah
16 | Ujian AKhir Semester 40 %
Catatan:
1. Capaian Pembelajaran Lulusan PRODI (CPL-PRODI) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan PRODI yang merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan keterampilan sesuai

dengan jenjang prodinyayang diperoleh melalui proses pembelajaran.

CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-PRODI) yang digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek
sikap, keterampilan umum, keterampilan khusus dan pengetahuan.

CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.
Sub-CP Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran,
dan bersifat spesifik terhadap materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

KriteriaPenilaianadalah patokanyang digunakansebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian berdasarkanindikator-indikator yang telah ditetapkan. Kriteriapenilaianmerupakan
pedomanbagipenilaiagarpenilaiankonsistendantidakbias. Kriteriadapatberupakuantitatifataupun kualitatif.

Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang mengidentifikasi kemampuan atau kinerjahasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti







